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Mimo ze nie przepada za chfodem, focza mama Swietnie sie bawi
ze swoim uroczym dzieckiem na $lizgawce. Mama i foczka sg nieroztaczne.

NNANNNANN

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej 2 bezpieczne oczka do zabawek
nr02 écru 0 $rednicy 9 mm
©10 m wtoczki bawetniangj © nozyczki, igta dziewiarska,
nr11czarny czerwona kredka sSwiecowa
©10 m wtoczki bawetniangj i kawatek tkaniny
nr121kwarcowy szary © szpilki
o szydetko nr3 © 50 g wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wtoczka bawetniana nr 02 ecru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
gtowy do tutowia foki. @

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 10. a 11. okrgzeniem,
pozostawiajgc miedzy nimi okoto 8 oczek odstepu. Nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg
dociskajac. @

= . : Za pomoca igly dziewiarskiej i wiaczki nr 11 czarny wyhaftuj nos

=l
""‘.i e - na czubku pyszczka foki. Wykonaj mate szwy, tak by powstat
—“"9“‘%‘_ g trojkat.
Ly # — = Zakoncz haft pionowym szwem, jak pokazano na zdjeciu. €
S oj . - -

Tutow
Widczka bawefniana nr 02 écru

Pyszczek 1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,

w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

Witdczka bawetniana nr 121 kwarcowy Szary i nr 11 czarmy

1. okrazenie: wtoczka nr 121 kwarcowy szary zrob 2 oczka
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

Zakoicz ten element zwierzatka 10§ i odetnij wtaczke, e '
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktérego uzyjesz do przyszycia 8.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
pyszczka do gtowy foki. 15. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]




Mama foka

16. okrazenie: 4 ps, odj, 4 ps, odj, 24 ps [34]

17. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [34]

18. okrazenie: 4 ps, 0dj, 4 ps, 0dj, 22 ps [32]

19. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [32]

20. okrazenie: 5 ps, odj, 5 ps, odj, 18 ps [30]
21.-26. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30] @
21. okrazenie: 4 ps, odj, 4 ps, odj, 18 ps [28]
Zacznij wypetniac tutow foki. @

28. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [28]

29. okrazenie: 3 ps, 0dj, 3 ps, 0dj, 18 ps [26]

30. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [26]

31. okrazenie: 2 ps, odj, 2 ps, 0dj, 18 ps [24]

32. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

33. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

34. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] 5 v
Dokoncz wypetnianie tutowia foki. @ e,

35. okrazenie: (odj) x 6 [6] @ : /
Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke, pozostawiajac B — -

20 cm nadmiaru. .. : -f__e.l" a

- i — Za pomoca igly dziewiarskiej przeciagnij nitke przez

‘_"-5:;" R | 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
. T 4 J Zawigzujac supetek.
% HE '-_ L o~ Na koniec odetnij widczke i schowaj jej nadmiar miedzy
L R oczkami splotu.

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0$: oczko Sciste

odj: przerob dwa oczka ps: potstupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI
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Wtdczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
8. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

9. okraienie: (3 ps, odj) x 3 [12]

10. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

zakoncz ten element 108, odetnij widczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi
element, ale tym razem pozostaw nadmiar dfugosci 20 cm. @

Za pomocg igty dziewiarskiej i nadmiaru wtoczki potacz
elementy ogona jak najmniej widocznymi Szwami
wykonanymi na wysoko$ci ostatniego okrazenia kazdej
czesci 0gona, jak pokazano na zdjeciu. @

Pletwy

Wtdczka bawetniana nr 02 écru
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 7 oczek fancuszka.
Dalej przerabiaj oczka dookota tancuszka rozpoczynajacego.

2. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko fancuszka, liczac od
szydetka, i przerob 5 psi 3 ps w jednym oczku, a nastepnie po
drugiej stronie fancuszka przerab 5 ps i 3 ps w jednym oczku [16]

3.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16]
7. okrazenie: 4 ps, odj, 4 ps, odj, 4 ps [14]
8.19. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [14]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ptetwy do tutowia foki.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
ptetwe. @

Wt0z odrobine wypetnienia do ptetw. @




Mama foka

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przytozenia
pyszczka do gtowy foki, umieszczajac

g0 doktadnie miedzy oczami.

Gorna czesc elementu powinna sie
Znalez¢ na wysokosci 9, a dolna

15. okrazenia gtowy. Przyszyj pyszczek jak
najmniej widocznymi szwami za pomoca
igty dziewiarskiej i pozostawionego
wczesniej nadmiaru wioczki.

2. Wypetnij gtowe foki.

3. Przyszyj jak najmniej widocznymi
Szwami 0gon na wysokosci ostatniego
okrazenia tutowia foki.

4. Ustaw gtowe na tutowiu foki miedzy
3.213. okrazeniem. Nastepnie przymocuj
ja szpilkami, aby nie przesuneta sie
podczas szycia, i potacz elementy matymi
Szwami, Stopniowo usuwajac szpilki.

5. Podczas szycia dociskaj odpowiednio

wypetnienie gfowy. ; r ; o

6. Przytoz ptetwy po obu stronach tutowia, - t_ I
pomiedzy 9. a13. okrazeniem, i przymocuj '-I T [ e B

je szpilkami. Nastepnie przyszyj elementy a e AEEE

jak najmniej widocznymi szwami, '

stopniowo usuwajac szpilki. )

1. Aby Twoja foka wygladata jeszcze g e . '.f-'""-_ =
weselej, zrob jej rozowe policzki. Mocno . ey -, -

pomaluj czerwona kredka kawatek
materiafu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.

8. Na koniec wyhaftuj foce wasy.

7a pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki
nr 1 czarny wykonaj po trzy poziome
Szwy po obu stronach pyszczka foki,
jak pokazano na zdjeciu.




UROCZE DODATKI

: Mata foczka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 121 kwarcowy
szary

= — =
o wioczka bawetniana nr 01 $nieznobiaty
o widczka bawetniana nr 39 szarnhrazowy-E'--
eszydetkonrs S
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona o

kredka Swiecowa i kawatek tkaniny

o wypetnienie poliestrowe

Glowai tutow

Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy
szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab
6ps (6]

2. okrazenie: przerob 2 ps
w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6.-9. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [30]

10. okrazenie: 2 odj, 26 ps [28]

11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [28]
12. okrazenie: (2 ps, odj) x 7[21]

13.i14. okraienie: 1 ps w kazdym

oczku [21]

15. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 3 [18]
Umiesc bezpieczna oczka pomiedzy
4.a 5. 0krgzeniem, pozostawiajac miedzy
nimi okoto 8 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka,
mocno jg dociskajac.

16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
17. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15] @
18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

Wypetnij gtowe i tutow. @

19. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
21. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

22. okraienie: (1ps, odj) x 3 [6]

Zakoncz ten element10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomocaq igty dziewiarskiej przeciagnij
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia,
mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac
supetek.

Nie odcinaj nitki. Uzyjesz jej do przyszycia
ogona. ©

Pyszczek

Widczka bawefniana nr 01 Snieznobiaty
Zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka.

> | o

W drugim oczku przerob 6 ps.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$

i odetnij wtoczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
pyszczka do gtowy foczki.

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki
nr 39 szarobrazowy wyhaftuj nos na
czubku pyszczka foczki. Wykonaj kilka
przylegajacych do siebie poziomych
SZWOW.



SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka
razem

of: oczko tancuszka

0S: oczko Sciste

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany

ogon
Widczka bawetniana nr 121 kwarcowy
szary

Zacznij od zrobienia 15 of, a nastepnie wbij
szydetko w drugie oczko fancuszka, liczac
od szydetka, i przerob 1ps, 1psn, 3s,1psn,
2ps,1psn,35s,1psn,1ps [14]

Z powrotem przerab po tancuszku
rozpoczynajacym1ps,1psn, 3s,1psn,
2ps,1psn, 3s,1psn, 1ps [14] O
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke.

Pletwy

Witdczka bawetniana nr 121 kwarcowy
szary

Zacznij od zrobienia 7 ot, a nastepnie whij
szydetko w drugie oczko fancuszka, liczac
od szydetka, i przerab 1ps, 3 psn, 1ps,

3 ps w jednym oczku, a z powrotem1ps,
3 psn,1ps.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac druga ptetwe. @

Potaczenie elementow
Przyszyj pyszczek do gtowy foczki
miedzy 1.a 2. okrazeniem.

Nastepnie przyszyj Srodkowg czesc
ogona do tutowia na wysokosci
ostatniego okrazenia.

Przytoz ptetwy po obu stronach
tutowia na wysokosci 8. okrazenia

i przyszyj je jak najmniej widocznymi
szwami.

Za pomocaq igly dziewiarskiej i widczki
nr 39 szarobrazowy wyhaftuj po

dwie poziome linie po kazdej stronie
pyszczka, aby uzyskac wasy.

Aby Twoja foczka wyglgdata jeszcze
weselej, zrob jej rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie
potrzyj nim oba policzki zwierzatka.




: Boje : :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 05 jasny niebieski

o widczka bawetniana nr 112 gteboki
niebieski

o widczka bawetniana nr 01 $nieznobiaty

o szydetkonr3

© gta dziewiarska

o wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wioczka
nr 05 jasny niebieski 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5.i6. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [24) @

1. okrazenie: wtoczka nr 112 gieboki
niebieski przerdb 1ps w kazdym
oczku [24]

8. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @

9. okrazenie: widczka nr 01$nieznobiaty
przercb (1ps, odj) x 6 [12]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
Wtoz wypetnienie do $rodka boi.

11. okrazenie: (odj) x 6 [6] ©

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomocq igty dziewiarskiej przeciagnij
nitke przez 6 oczek ostatniego

okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
zawiazujac supetek. @

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
cztery razy, aby uzyskac w sumie piec boi.

: =

B nvv—

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0S$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany

™
"32- =

AW

Potaczenie elementow
Wwidczka nr 01 $nieznobiaty wykonaj
13 of, potem wbij szydetko w drugie
oczko, liczac od szydetka, i przerob
1ps, a nastepnie odwrac robotke

i wykonaj 10S. Powtorz powyzszy
krok jeszcze cztery razy. Na koniec
wykonaj 13 of, a nastepnie zakoncz
ten element 10$ i odetnij wtoczke.
Przyszyj po jednej bojce do tancuszka
w miejscach wykonania potstupkow.

e ;"'.':?
™

s .

e



> Czapka i szalik -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtoczka bawetniana
nr100 wodna zielen
e wtoczka bawetniana

nr 27 granatowy
e szydetkonr3
© jgta dziewiarska

Czapka

Wtdczka bawetniana nr 100 wodna zielen
1. rzad: wykonaj 16 of + 10z [16]

2.-25. r23d: whijajac szydetko tylko

w tyIng nitke petelki oczka, przerob 1ps
w kazdym oczku +10z[16]

26. rzad: wbijajac szydetko tylko w tylng
nitke petelki oczka, przerob 1ps w kazdym
oczku [16]

Zt0z prostokat na pat i potacz krawedzie -
przerob 16 ps, taczac w ten Sposob ze sobg
dwa naprzeciwlegte oczka.

Za pomocaq igty dziewiarskiej przeciagnij
wtdczke nr100 wodna zielen przez oczka
jednejz bocznych krawedzi elementu,

a potem pociagnij za obydwa konce nitki,
$ciggajac mocno brzeg, i zawigz supetek.
© Na koniec wywin brzeg czapkina
przeciwlegtej krawedzi.

Pompon

Witoczka bawetniana nr 27 granatowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
4. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Zakoncz ten element 10$. Zaszyj otwor
i odetnij wioczke, pozostawiajac 10 cm
nadmiaru. @

BE
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Przyszyj pompon na czubku czapki.

Szalik

Wtdczka bawetniana nr 27 granatowy
inri00 wodna zielen

Wykonaj szalik, wbijajac szydetko tylko
w tyIng nitke petelki oczka.

1. rzad: wioczka nr 27 granatowy wykonaj
50t+10z[5]

2.123d: 1ps w kazdym oczku +10z [5]

3. rzad: wioczka nr100 wodna zielen
przerab 1ps w kazdym oczku +10z [5]
4.-140. rzad: wtoczka nr 27 granatowy
przerb1ps w kazdym oczku +10z [5] €

41. rzad: wioczka nr100 wodna zielen
przerab 1ps w kazdym oczku +10z [5]

42. rzd: wtoczka nr 27 granatowy przerob
1ps w kazdym oczku +10z [5]

43. rzad: wtoczka nr 27 granatowy przerob
1ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element 1 0$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @

Do wykonania fredzli przygotuj

12 kawatkow wioczki nr 27 granatowy.
Przeciagnij kazdy z nich przez oczka
na obu koncach szalika. Zabezpiecz
podwojnym weztem i wyrownaj ich
dfugosc nozyczkami.

o




> Kameleon malarz :

Oto prawdziwy artysta! Przy malowaniu inspiruje sie kolorami otoczenia,
ktorymi wowczas mieni sie takze jego ciato.

Stopien trudnosci: fatwe

w1
MATERIALY -
© 30 g widczki bawetnianej e szydetkonr3
nr104 brzoskwiniowy roz 2 bezpieczne oczka do zabawek :
10 m widczki bawetnianej 0 $rednicy 6 mm -]
nr121kwarcowy szary ® nozyczki, igta dziewiarska, ‘r.i_,'“ i
©10 m wioczki bawetnianej czerwona kredka Swiecowa
nr 83 kanarkowy zotfty i kawatek tkaniny —
© wtdczka bawetniana © szpilki —
nr 34 bordowy (otrzymana z jednym © 50 g wypetnienia s s

Zwczesniejszych numerow serii) poliestrowego




Obwadki oczu

Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy szary
inr83 kanarkowy zofty

1. okrazenie: wioczka nr 121 kwarcowy szary wykonaj 2 oczka
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: wioczka nr 83 kanarkowy zotty przerab 1ps
w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko w przednig nitke
petelki oczka [12]

Zakoncz ten element 108 i odetnij wtaczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia obwodki
do gtowy kameleona.

Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg obwddke. €@

Glowai tutow

Witdczka bawetniana nr 104 brzoskwiniowy roz,
nr 83 kanarkowy Zofty i nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 104 brzoskwiniowy
roz 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

7. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

SKROTY of: oczko tancuszka
dod: przerob dwa potstupki - 0s: oczko Sciste

w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka psn: potstupek nawijany
razem S: stupek

Kameleon malarz

8.-13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
14. okraienie: (4 ps, odj) x 6 [30]

15. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

16. okrazenie: 6 ps, 6 0dj, 6 ps [18]
Zamontuj bezpieczne oczka.

Zacznij od przefozenia sztyftu przez Srodek jednej z obwadek
0czu, a nastepnie wbij go w gtowe miedzy 8. a 9. okrazeniem.
Wykanaj to samo z drugim bezpiecznym oczkiem, pozostawiajac
okoto 12 oczek odstepu miedzy obwadkami.

Zabezpiecz kazde z oczek od wewnatrz zatyczka, mocno ja
dociskajac. @

Na koniec za pomocg igty dziewiarskiej i nadmiaru wtoczki
pozostawionego po wykonaniu obwadek przyszyj je do gtowy
kameleona jak najmniej widocznymi szwami.

Zacznij wypetniac gtowe kameleona. ©
17. okrazenie: 7 ps, 2 0dj, 7 ps [16]

18. okrazenie: wbijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki
oczka, przerob 1ps w kazdym oczku [16]

19. okrazenie: wiaczka nr 83 kanarkowy zotty przerab 8 ps,
a potem wtaczka nr 104 brzoskwiniowy roz kolejne 8 ps [16] @

20. okrazenie: 7 ps, 2 dod, 7 ps [18]
21. okrazenie: 8 ps, 2 dod (3 ps w jednym oczku), 8 ps [22]

22. okrazenie: 10 ps, a potem wtoczka nr 121 kwarcowy szary
przerob 2 dod (3 ps w jednym oczku), 10 ps [26]

23. okrazenie: 12 ps, 2 dod (3 ps w jednym oczku), 12 ps [30]

24. okrazenie: wioczka nr 83 kanarkowy zofty przerob (4 ps, dod)
X 6[36]




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

25. okrazenie: widczka nr104 brzoskwiniowy roz przerdb 18 ps,
dod, 2 ps, dod, 14 ps [38]

26. okrazenie: przerob 5 ps, widczka nr 121 kwarcowy szary
przerob 11 ps, widczkg nr104 brzoskwiniowy roz przerab 13 ps,
widczka nr 121 kwarcowy szary przerob 9 ps [38]

21. okrazenie: wtoczka nr 104 brzoskwiniowy roz przerob 1ps
w kazdym oczku [38]

28. okrazenie: 13 ps, wtoczka nr 83 kanarkowy zotty przerob
20 ps, widczka nr104 brzoskwiniowy roz przerob 5 ps [38]

29. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [38]

30. okrazenie: 10 ps, widczka nr121 kwarcowy szary przereb 9 ps,
wtdczka nr104 brzoskwiniowy roz przerdb 8 ps, widczka nr121
kwarcowy Szary przerob 9 ps, widczkg nr104 brzoskwiniowy roz
przerob 2 ps [38]

31. okrazenie: 17 ps, 2 odj, 17 ps [36]

32. okrazenie: 9 ps, widczka nr 83 kanarkowy 2oty przerob 11ps,
widczkg nr104 brzoskwiniowy roz przerab 6 ps, widczka nr 83
kanarkowy z0fty przerob 10 ps [36]

33. okrazenie: wioczka nr104 brzoskwiniowy roz przerob
(4 ps,0dj) x 6 [30]

34. okrazenie: 3 ps, widczka nr 121 kwarcowy szary przereb 6 ps,
wtoczka nr104 brzoskwiniowy roz przerob 7 ps, wioczka nr 121
kwarcowy szary przerob 9 ps, wtaczkg nr104 brzoskwiniowy roz
przerob 5 ps [30]

Dokoncz wypetnianie gtowy i wioz troche wypetnienia do tutowia
kameleona.

35. okrazenie: 17 ps, 2 odj, 9 ps [28]

36. okraienie: 17 ps, 2 odj, 7 ps [26] ©

37. okrazenie: 13 ps, wioczka nr 83 kanarkowy zotty przerab

13 ps [26]

38. okrazenie: wioczka nr104 brzoskwiniowy roz przerob 16 ps,
20dj, 6 ps[24]

39. okrazenie: wtoczka nr 121 kwarcowy szary przerob 1ps
w kazdym oczku [24]

40. okrazenie: wioczka nr 104 brzoskwiniowy roz przerab

(2 ps, odj) x 6 [18]

1. okrazenie: 12 ps, 2 odj, 2 ps [16] O

Dokoncz wypetnianie tutowia kameleona.

42. okrazenie: wioczka nr 83 kanarkowy zoity przerob 11 ps, 2 odj,
1ps [14]

43. okrazenie: wioczka nr104 brzoskwiniowy roz przerob 10 ps,
20dj[12]

44. okrazenie: wioczka nr121 kwarcowy Szary przercb (2 ps, odj)
x3[9]

45. okraienie (poczatek ogona): wtoczka nr 104 brzoskwiniowy
roz przerab (1ps, odj) x 3 [6]

46. okrazenie: widczka nr 83 kanarkowy zotty przerdb 1ps

w kazdym oczku [6]

0d tego momentu zmieniaj wtoczki w nastepujacy sposab:
nr104 brzoskwiniowy rdz, nr 121 kwarcowy szary, nr 104
brzoskwiniowy roz, nr 83 kanarkowy zotty. Powtarzaj te
sekwencje az do 72. okrgzenia ogona.

47.-72. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
73.-85. okrazenie: wtoczka nr 104 brzoskwiniowy roz przerob
1ps w kazdym oczku [6] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajac

20 cm nadmiaru. Za pomaocg igty dziewiarskiej przeciagnij nitke
przez 6 oczek ostatniego okrgzenia, mocno pociagnij i zakoncz,
zawigzujac supetek.

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej nadmiar migdzy oczkami
splotu.




Nogi
Wtdczka bawetniana nr 104 brzoskwiniowy roz

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 8 ps [8]

2.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [8] @

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob 4 ps, taczac
W ten sposab ze sobg naprzeciwlegte oczka.

Nie odcinaj widczki - uzyjesz jej do wykonania pazurow.
Pierwszy pazur: wykonaj 5 of, @ wracajac po tancuszku,
przerob 4 ps,10$ w drugim oczku rzedu nogi. @

Drugi pazur: wykonaj 5 of, wracajac po fancuszku, przerob 4 ps,
10$ w czwartym oczku rzedu nogi. €

0Odetnij widczke i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami

splotu. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy, aby uzyskac
W sumie cztery nogi.

Kameleon malarz

O

;‘ﬁ:.ﬁ o

Grzebien

Wtdczka bawetniana nr 104 brzoskwiniowy roz

Wykonaj 6 of, odwrdc robotke i przerab 1ps w drugim oczku
tancuszka, liczac od szydetka, 1psn, 1s, a nastepnie (4 of, 1ps,
1psn,1s)x7,a potem 3 ot. @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac 30 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia grzebienia do grzbietu
kameleona.

Rog
Wtdczka bawetniana nr 104 brzoskwiniowy roz

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 4 ps [4]

2. okrazenie: 1ps, dod, 1ps, dod [6]
3. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod [8]
4. okrazenie: 3 ps, dod, 3 ps, dod [10]
5. okrazenie: 4 ps, dod, 4 ps, dod [12]
6. okrazenie: 5 ps, dod, 5 ps, dod [14]
1. okrazenie: 6 ps, dod, 6 ps, dod [16]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia rogu do gtowy. @

Buzia

Wtdczka bawetniana nr 34 bordowy

Wykonaj 20 ot, a nastepnie zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do
przyszycia buzi do gtowy kameleona. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotu;j wszystkie elementy

do potgczenia. Na poczatek przytoz
dwie nogi po lewej stronie tutowia
kameleona. Pierwsza powinna sie
znalez¢ miedzy 26. a 29. okrazeniem,
druga miedzy 36. a 39. okrazeniem.
Po ustaleniu prawidtowej pozycji
zabezpiecz je na miejscu szpilkami.

2.7a pomocy igty dziewiarskiej i wioczki
nr104 brzoskwiniowy roz przyszyj nogi
jak najmniej widocznymi szwami
wykonanymi na wysokosciich1.i2.
okrazenia. Usuwaj szpilki podczas szycia.

3. Postepujac w ten Sam sposob,
przyszyj pozostate dwie nogi po prawej
stronie tutowia kameleona.

4. Utoz grzebien wzdtuz grzbietu, tak by
przebiegat na cafej dtugosci. Zabezpiecz
g0 W miejscu Szpilkami.

5. Przyszyj grzebien jak najmniej
widocznymi szwami, stopniowo
usuwajac szpilki.

6. Umiesc rog z tytu gtowy, tak by znalazt
sie pomiedzy 12. a 16. okrazeniem,

i przyszyj 2o jak najmniej widocznymi
Szwami.

1.Za pomoca Szpilek przymocuj buzie
do gtowy kameleona w taki Sposob, jak
pokazano na zdjeciu. Nastepnie przyszyj
ja jak najmniejszymi szwami.

8. Aby Twoj kameleon wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

: Paleta malarska

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY
e wtdczka bawetniana nr 01
Snieznobiaty
o wioczka bawetniana nr 34 bordowy

o wioczka bawetniana nr 99 jasny
turkus

o wioczka bawetniana nr 07 brudny roz

e szydetkonr3

© gta dziewiarska

Paleta malarska
Widczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] Plamy farby

6. okrazenie: 4 ps, dod, 4 ps, dod, Wtdczka bawetniana nr 34 bordowy,

2psn, 2s, dod (s), 4, dod (s), 2, nr 83 kanarkowy Z6fty, nr 99 jasny turkus
2psn, dod, 4 ps, dod [36] i nr 07 brudny iz

Zalfoncz Fen el.e'm.enﬂ U.S’ odgtnu Zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka.
widczke i ukryj jej nadmiar miedzy W drugim oczku przerob 8 ps.

oczkami splotu. €@
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia plamy farby
do palety.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki
jeszcze trzy razy, postugujac sie za
kazdym razem innym kolorem wtaczki,
aby uzyskac w sumie cztery plamy

w réznych kolorach. @

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj
okragte plamy do palety, jak pokazano
na zdjeciu. ©

SKROTY

dod: przerdb dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
0$: oczko Sciste

ps: pofstupek

psn: potstupek nawijany

s: sfupek




UROCZE DODATKI

: Pedzel:

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY
o widczka bawetniana Ecam W

nr 39 szarobrazowy

o wioczka bawetniana
nr121 kwarcowy szary

o widczka bawetniana
nr 85 ciemnozoity

e szydetkonr3

o jgta dziewiarska

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczkg
nr 39 ciemny braz 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 5 ps [5]

2.-1.okraienie: 1 ps w kazdym

oczku [5] @

8.-11. okrazenie: wioczka nr121
kwarcowy szary przerob 1ps w kazdym
oczku [5] @

12. okrazenie: widczkg nr 85 ciemnozotty
przerab 2 ps w kazdym oczku [10]

13. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [10] @

14. okrazenie: (0dj) x 5 [5]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 15 cm
nadmiaru. @

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciagnij

nitke przez 5 oczek ostatniego

okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, -"J'r
%

i ——

zZawigzujac supetek. -y

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej L
nadmiar miedzy oczkami splotu. @ ¥,

-
i




: Ptotnoi sztaluga -

Stopien trudnosci: tatwe

o widczka bawetniana nr 02 ecru

o widczka bawetniana nr 85 ciemnozoity
o wtaczka bawetniana nr 82 pasowy roz

o widczka bawetniana nr 61 szkartatny

e wtaczka bawetniana nr 64 btekit pruski
e widczka bawetniana nr100 wodna zielen
e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

e drucik plastyczny

Ptétno
Widczka bawefniana nr 02 écru
Przerabiaj w rzedach na ptasko.

1. rzad: wykonaj 14 of + 10z [14]

2.-10.rzad: 1 ps w kazdym oczku
+10z 4]

1. rzad: 1 ps w kazdym oczku [14]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @ -

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze

kroki, aby wykonac drugi taki sam Polaczenie elementow

element. @ 7167 7 Soba obydwa elementy, lewa strona do lewej. Wyrownaj krawedzie i potacz
je rzedem potstupkow na catej diugosci obwodu.

Wyhaftuj dzieto sztuki: za pomoca igly dziewiarskiej i widczek nr 85 ciemnozoity,
nr 82 pasowy roz, nr 61szkartatny i nr 64 btekit pruski wykonaj matymi szwami
kanciaste linie, jak pokazano na zdjeciu ponizej.

SKROTY

of: oczko tancuszka
0$: oczko Sciste
0z: oczko zwrotne
ps: potstupek




SWIAT AMIGURUMI

Sztaluga

Wtdczka bawetniana nr 100 wodna zielen
Przednia czes¢ (dwie nogi)

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] ©

2.-55. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
[6]O

56. okrazenie: wtoz przyciety na wymiar
drucik plastyczny do srodka elementu,
przerdb (odj) x 3 i zakoncz 10$

Tylna czesé (noga)

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2.-21. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

28. okrazenie: wioz przyciety na wymiar
drucik plastyczny do $rodka elementu, @
przerob (odj) x 3izakoncz10$

Podporka pod blejtram

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
16. okrazenie: wioz przyciety na wymiar
drucik plastyczny do $rodka elementu, L6 ]
przerdb (odj) x 3 i zakoncz 10$

Potaczenie elementow

710z diuzszy element w ksztait
odwraconej litery V" - to beda
dwie przednie nogi. Za pomocy igty
dziewiarskiej i wtoczki nr100 wodna
Zielen przyszyj do niego podporke
pod blejtram i tylng nogg, jak
pokazano na zdjeciu ponizej.

=

o i




: Koza farmerka :

Ta potulna i oswojona koza mieszka w matym gospodarstwie nieopodal wielkiej taki,
po ktdrej uwielbia sie przechadzac, skubigc Swiezg trawke.

NNANNNANN

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr 37 cynamon
© 20 m wioczki bawetnianej nr 41sjena
© szydetkonr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
© nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
o szpilki
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego

S




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 2 dod, 2 ps, 3 dod, 4 ps, dod [18]

4.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 3 [24]

9. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [24]

10. okrazenie: 12 ps, dod, 3 ps, dod, 2 ps, dod, 3 ps, dod [28]
11. okrazenie: 18 ps, dod, 4 ps, dod, 4 ps [30]

12. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

13.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

17. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

18. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe kozy.

19. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11.a 12. okrazeniem,

pozostawiajac miedzy nimi okoto 9 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac. €@

20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Dokoncz wypetnianie gtowy kozy.
21. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru.

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciagnij nitke przez

6 oczek ostatniego okrazenia, mocno pociagnij

i zakoncz, zawigzujac supetek. Na koniec odetnij

nitke i schowaj jej nadmiar migdzy oczkami splotu. @

- odj: przerob dwa oczka
© razem

Szyja
Widczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: wykonaj 18 of, a nastepnie zamknij tancuszek
w kotko, wykonujgc 10$ w pierwszym of.

2.—-6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
szyi do gtowy kozy. @

: SKROTY
dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
- wjednym oczku 0s: oczko sciste

ps: potstupek



Tutow

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

1. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

8.-17. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
18. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

19.-23. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
Zacznij wypetniac tutow kozy.

24. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

25. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

26. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

21. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc

20 cm nadmiaru.

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciagnij nitke przez
6 oczek ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
zawiazujac supetek. @

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. @

Koza farmerka

Nogi
Wioczka bawefniana nr 41sjena i nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr41sjena
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka [15]

5. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

6. okrazenie: wtdczka nr 37 cynamon przerab 4 ps, 2 odj, 4 ps [10]
1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

8. okrazenie: 4 ps, dod, 1ps, dod, 3 ps [12]

Wi0z wypetnienie do nogi.

9.-15. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
nogi do tutowia kozy.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy, aby uzyskac
w sumie cztery nogi. @

Rogi
Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

0d 2. okrazenia whbijaj szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka.
2.i3. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [6]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

6. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
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8. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
rogu do gtowy kozy. Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykanac drugi rég. @

Nie uzywaj wypetnienia do rogow.

Uszy

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 4 ps [4]

2. okrazenie: 1ps, dod, 1ps, dod [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

zakoncz ten element zwierzatka 10 i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy kozy.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

Nie uzywaj wypetnienia do uszu.

7tz uszy na pot na wysokosci ostatniego okrazenia i zszyj je w tej
pozycii jak najmniej widocznymi szwami. @

ogon

Wfoczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2.—-6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tutowia kozy.

Brodka

Wfoczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 3 ps [3]

2. okrazenie: dod, 2 ps [4]
3. okrazenie: dod, 3 ps [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
bradki do gtowy kozy. @




Koza farmerka

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy

do potgczenia. Na poczatek przytoz
szyje pod gtowg kozy, migdzy 11.a 16.
okrazeniem. Po ustaleniu prawidtowej
pozycji przyszyj j3 jak najmniej
widocznymi Sszwami za pomoca

igty dziewiarskiej i pozostawionego
nadmiaru wioczki. Wypetnij szyje.

2. Przytoz wolny koniec szyi do tutowia
kozy pomiedzy 4.a10. okrazeniem
i przymocuj 2o szpilkami.

3. Nastepnie przyszyj do siebie obydwa
elementy, stopniowo usuwajac szpilki.

4. Przytoz przednie nogi do tutowia
kozy. Po ustaleniu prawidtowej pozycji
zabezpiecz je szpilkami, a nastepnie
przyszyj, usuwajac po kolei szpilki.

5. W taki sam Sposab przyszyj tylne nogi
do tutowia kozy.

6. Przyszyj rogi w gornej czesci gtowy,
pozostawiajac miedzy nimi okoto
3 oczek odstepu.

1. Nastepnie przyszyj uszy po obu
stronach gtowy na zewnatrz od rogow.

8. Potem przyszyj ogon na koncu
tutowia.

9. Wyhaftuj buzie kozy: za pomoca

igty dziewiarskiej i wioczki nr 41sjena
wykonaj trzy mate szwy, tworzac z nich
litere Y na czubku pyszczka kozy, na
wysokosci 1. i 2. okrazenia, jak pokazano
na zdjeciu. Na koniec przyszyj brodke od
Spodu przedniej czesci gtowy.

10. Aby Twoja koza wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

: Banka na mleko :

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

MATERIALY

o wioczka bawetniana
nr121kwarcowy szary

o szydetkonr3

e igla dziewiarska

o wypetnienie poliestrowe

Ba'ka

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps
w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [24]

6.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
[20] ©

16. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

17. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [12]

19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
Wtz wypetnienie do banki.
20. okrazenie: (1 ps, dod) x 6 [18] @

Zakoncz ten element 108, odetnij widczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.

Dokoricz wypetnianie banki na mieko. €

cscnnsase s

Raczka

Wykonaj 16 ot, nastepnie zakoncz element
10$ i odetnij wtdczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru.

Za pomoca igty dziewiarskiej i nadmiaru
widczki przyszyj jak najmniej widocznymi
szwami konce fancuszka do banki miedzy
17.218. okrazeniem. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek



: Dzwonek :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr 85 ciemnozoity

o widczka bawetniana
nr 34 bordowy

o szydetkonr3

e igfa dziewiarska

Dzwonek
Wtdczka bawetniana nr 85 ciemnozofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
4.-6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]
1. okrazenie: (4 ps, dod) x 3[18]

Zakoncz ten element 108, € odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

Wykonanie sciegu bufka
(ang. puff stitch)

Nawin wtoczke na szydetko, nastepnie
wbij je w odpowiednie oczko fancuszka,
nawin nitke i przeciggnij petelke przez
oczko. Powtorz ten krok jeszcze dwa
razy, whijajac szydetko w to samo
oczko. Na szydetku powinno znalez¢ sie
6 petelek. Po raz kolejny narzuc nitke na
szydetko i przeciagnij jg przez wszystkie
6 petelek, aby zamknac bufke.

T

PRI

Serce dzwonka
Widczka bawetniana nr 85 ciemnozoity

Zacznij od zrobienia 2 of, wykonaj dwie
bufki w pierwszym ot, a nastepnie 10$
i5o0t.

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wioczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Za pomocg igty dziewiarskiej i nadmiaru
wtoczki przyszyj serce do wnetrza
dzwonka jak najmniej widocznymi szwami
na wysokosci 1. okrazenia. @

Obrozka

Widczka bawetniana nr 34 bordowy
1. rzad: wykonaj 27 ot + 10z [27]
2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka [27]

Zakoncz ten element 10 i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,
ktorym zszyjesz korice obrozki. €

Za pomocaq igty dziewiarskiej przyszyj
dzwonek posrodku obrozki. @

Zatoz obrozke na szyje kozy i zszyj konce
elementu jak najmniej widocznymi
Szwami.

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.




o wtdczka bawetniana nr 16 26ty
e szydetkonr3

© igta dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Siano
1. rzad: wykonaj 15 ot + 10z [15]

2.1z3d: 1ps w kazdym oczku tancuszka
+10z [15]

3.-6.rzad: 1 ps w kazdym oczku
+102[15] @

1.rz3d: wbijajac szydetko tylko w tylng
nitke petelki oczka, przerdb 1ps w kazdym
oczku +10z[15]

8.-13.rzad: 1 ps w kazdym oczku
+10z[15]

14 rzad: wbijajac szydetko tylko

w przednig nitke petelki oczka, przerob
1ps w kazdym oczku +10z [15]

15.-18. rzad: 1 ps w kazdym oczku
+10z[15]

19. rzad: whijajac szydetko tylko w tylng
nitke petelki oczka, przerdb 1ps w kazdym
oczku +10z[15]

20.-23. rzad: 1 ps w kazdym oczku
+102[15] @

24.r23d: 1 ps w kazdym oczku [15]
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze

kroki, aby wykonac drugi prostokat
na drugg bele siana.

b v srssabas st

: Bele siana :

Stopien trudnosci: tatwe

Elementy boczne
1. rzad: wykonaj 6 of + 10z [6]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
+10z[6]

3.i4.rzad: 1 psw kazdym oczku +10z [6]
5.r23d: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
trzy razy, aby otrzymac w sumie cztery
identyczne elementy boczne potrzebne
do wykonania dwoch beli siana.

Potaczenie elementow
7t07 kazdy z duzych prostokatow

na pot, tak by dopasowac oczka na
przeciwlegtych krotszych brzegach.
Nastepnie potacz krawedzie jak
najmniej widocznymi szwami
wykonanymi igtg dziewiarska.
Potem przyszyj jeden z elementow
bocznych. W6z wypetnienie do
wnetrza belii przyszyj drugi element
boczny, dodajac w trakcie szycia
wypetnienie i rownomiernie je
dociskajac.




= Miska na mleko :

Stopien trudnosci: tatwe

\Y

MATERIALY

o wtoczka bawetniana nr 87
szaroniebieski
o wtoczka bawetniana nr 02 écru

e szydetkonr3 ————

e igta dziewiarska
© wypetnienie poliestrowe

Miska

Wtdczka bawetniana nr 87 Szaroniebieski

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugi, identyczny element.
Nastepnie wtoz jeden element w drugi

i potacz je okrazeniem 18 ps, taczac wten
Sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka. @

Mieko

Widczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
widczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia mlecznego
ketka do miski. €

3

Potaczenie elementow
W10z odrobine wypetnienia do

miski, a nastepnie przyszyj nad nim
mleko za pomoc3 igty dziewiarskiej

i nadmiaru wtoczki, wykonujac jak
najmniej widoczne Szwy.

SKROTY ;
dod: przerab dwa potstupki w jednym :
oczku 5
of: oczko tancuszka
0S$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne
ps: potstupek




: Serdeczna wazka :

Ta urocza wazka porusza swoimi delikatnymi skrzydetkami i lata od kwiatka do kwiatka.
Gdziekolwiek sie pojawi, zaraza wszystkich dobrym humorem i uSmiechem!

NNANNANNAN

Stopien trudnosci: fatwe

© 30 g wtdczki bawetnianej
nr99 jasny turkus

© 10 m wtdczki bawetnianej
nr 35 masa perfowa

© 10 m wtdczki bawetnianej

nr31fiolet
o wtoczka bawetniana
nr 34 bordowy (otrzymana z jednym
Zwczesniejszych numerow serii)

MATERIALY

e szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,

™
W, e

czerwona kredka Swiecowa =T e
i kawatek tkaniny -
® szpilki P —

© 50 ¢ wypetnienia
poliestrowego



Giowa
Widczka bawetniana nr 99 jasny turkus

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
14. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

15. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

16. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 12. a 13. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 7 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac.

Zacznij wypetniac gtowe wazki.
17. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
18. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 108 i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do
przyszycia gtowy do tutowia wazki.

Dokoncz wypetnianie gtowy. €@

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki  ot: oczko tancuszka
w jednym oczku 0S: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka 0z: 0czko zwrotne
razem ps: potstupek

Serdeczna wazka

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 99 jasny turkus

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

13. okrazenie: (odj) x 12 [12]

Zacznij wypetniac tutow wazki.

Uwaga: od tego momentu przerabiaj oczka, whijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka.

14.-24. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] @

25. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]
Dodaj wiecej wypetnienia. ©

26.i27. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
28. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Dokoncz wypetnianie tutowia wazki.

29. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru.

Za pomocq igly dziewiarskiej przeciggnij nitke przez
6 0czek ostatniego okrazenia, mocno pociagnij
i zakoncz, zawigzujac supetek.
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Na koniec odetnij nitke i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @

czutki

Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa i nr 99 jasny turkus

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 35 masa pertowa
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: wtoczka nr 99 jasny turkus przerob dod, 5 ps [7]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [7]

4. okrazenie: odj, 5 ps [6]

5. okrazenie: odj, 4 ps [5]

6.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
czutka do gtowy wazki.

Powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi czutek. @

Duze skrzydta

Wioczka bawetniana nr 31 fiolet, nr 35 masa perfowa
inr99jasny turkus

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 31 fiolet
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

S = E
a -l--.-—I
i

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]
4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
5. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]
6. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

7. okrazenie: wtoczka nr 35 masa perfowa przerob 1ps
w kazdym oczku [21]

8.-10 okrazenie: wioczka nr 99 jasny turkus przerab1ps
w kazdym oczku [21]

11. okrazenie: wioczka nr 35 masa pertowa przerob 1ps
w kazdym oczku [21]

12. okrazenie: wtoczka nr 99 jasny turkus przerob 1ps
w kazdym oczku [21] ©@

13. okrazenie: (5 ps, odj) x 3 [18]
14. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

15. okrgienie: wtoczka nr 35 masa pertowa przerob 1ps
w kazdym oczku [15]

16. i 17. okrazenie: wtoczka nr 99 jasny turkus przerdb 1ps
w kazdym oczku [15]

18. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12] @

19. okrazenie: wtdczka nr 35 masa perfowa przerob 1ps
w kazdym oczku [12]




20. okrazenie: wtoczka nr 99 jasny turkus przerob 1ps
w kazdym oczku [12]

21. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]
22.i23. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9] @
Nie uzywaj wypetnienia.

Sptaszcz skrzydto na brzegu i potacz krawedzie. Przerob 4 ps,
taczac w ten sposeb ze soba naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
skrzydta do grzbietu wazki.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie skrzydio.

Mate skrzydta

Widczka bawetniana nr 31 fiolet, nr 35 masa perfowa
inr99 jasny turkus

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 31fiolet
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przersb 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

6. okrazenie: wtoczka nr 35 masa perfowa przerob 1ps
w kazdym oczku [15] @

1.i8. okrazenie: wioczka nr 99 jasny turkus przerob 1ps
w kazdym oczku [15]

9. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]
10.i 11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
12. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

13. okrazenie: widczka nr 35 masa pertowa przerab 1ps
w kazdym oczku [9]

14.-117. okraienie: wtoczka nr 99 jasny turkus przerob 1ps
w kazdym oczku [9]
Nie uzywaj wypetnienia. @

Serdeczna wazka

Sptaszcz skrzydetko na brzegu i potacz krawedzie. Przerdb 4 ps,
tgczac w ten sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka.
Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,

pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
skrzydetka do grzbietu wazki.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie
skrzydetko. @

Gorne tapki

Wtdczka bawetniana nr 99 jasny turkus
1. rzad: wykonaj 8 ot + 10z [8]
2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka [8]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do
przyszycia tapki do tutowia wazki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Przytoz gtowe do tutowia

i sprawdz, czy jest rowno ustawiona,
po czym potacz elementy igtg
dziewiarska jak najmniej widocznymi
szwami na wysokosci ostatniego
okrazenia gtowy i 3. okrazenia tutowia.
Podczas szycia uzupetniaj wypetnienie
dolnej czesci gtowy, odpowiednio

je dociskajac. Na koniec odetnij

nitke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

2. Przytoz pare wiekszych skrzydet
do gornej czesci grzbietu wazki
i przymocuj je szpilkami.

3. Przyszyj skrzydta pojedynczo
do grzbietu wazki jak najmniej
widocznymi szwami.

4. Postepujac w ten sam sposab,
przyszyj mniejsze skrzydta, tuz ponizej
wiekszych, jak pokazano na zdjeciu.

5. Nastepnie przyszyj czutki po obu
stronach gtowy wazki na wysokosci
5. okrazenia.

6. Przyszyj tapki po obu stronach
tutowia na wysokosci 4. okrazenia.

1.Za pomocaq igly dziewiarskiej i widczki
nr 34 bordowy wyhaftuj matymi szwami
buzie na wysokosSci okoto 14. okrazenia
gtowy.

8. Aby Twoja wazka wygladata jeszcze
weselej, zrob jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

= Serce :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana
nr 34 bordowy
e szydetkonr3
e jgta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Pierwsza potowka

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6ps[6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.

Druga potowka

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
Nie odcinaj wioczki. @

Utoz obok siebie obie potdwki serca i whij
szydetko w dowolne oczko ostatniego
okrazenia pierwszej potowki.

5. okrazenie: przerob 1ps w kazdym
79 oczek pierwszej potowki, a nastepnie
1psw kazdymz 9 oczek drugiej [18]

Dalej przerabiaj oczka dookota robotki. @
6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

7. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] @

W10z odrobine wypetnienia do serca.

8. okrazenie: (odj) x 6 [6] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke,

pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Za pomoca igly dziewiarskiej przeciagnij
nitke przez 6 oczek ostatniego
okrazenia, mocno pociggnij i zakoncz,
zZawiazujac supetek.

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: pofstupek




: Wiatraczek :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana
nr 07 brudny roz

o wioczka bawetniana
nr32 jasny liliowy

o wioczka bawetniana
nr 34 bordowy

e szydetkonr3

e gta dziewiarska

Trojkaty

Wtdczka bawetniana nr 07 brudny roz
inr32jasny liliowy

1. rzad: wykonaj 20 of +10z [20]
2.123d: 0dj, 16 ps, odj + 10z [18]
3.rzad: odj, 14 ps, odj + 10z [16]

4. rzad: 0dj, 12 ps, odj + 10z [14]

5. rzad: 0dj, 10 ps, odj + 10z [12]

6. rzad: odj, 8 ps, odj + 10z [10] @
1.rzad: odj, 6 ps, odj + 10z [8]

8. rzad: odj, 4 ps, odj +10z [6]
9.r23d: 0dj, 2 ps, odj + 10z [4]
10.rzad: (odj) x2+10z[2]
11.rzad: (odj) x1[1]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
trzy razy, aby wykonac kolejne trzy
trojkaty: jeden z widczki nr 07 brudny roz

i dwa z widczki nr 32 jasny liliowy. €@

WSKAZOWKA

Kolory trojkatow mozesz dobrac
wedle wtasnych upodoban.
Na zdjeciach ilustrujacych
poszczegolne kroki pracy
wykorzystano
wtoczke nr 31fiolet.

Kotko na srodek

Wtdczka bawetniana nr 34 bordowy
Zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka.
W drugim oczku przercb 8 ps.

Zakoncz ten element10S$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 15 cm nadmiaru,
ktdrego uzyjesz do przyszycia kotka
posrodku wiatraczka.

Potaczenie elementow

Utoz trojkaty obok siebie, tak by
tworzyty kwadrat (zdjecie nr 3).
Nastepnie za pomocq igty dziewiarskiej
potgcz przylegajace do siebie boki
szwem biegnacym od wierzchotkow
trojkatow w Srodku kwadratu do
potowy bokow trojkatow.

Nastepnie przytoz lewy wierzchotek
podstawy kazdego trojkata do srodka
kwadratu i przyszyj 2o jak najmniej
widocznymi szwami, tak by powstaty
skrzydta wiatraka.

Zakoncz prace, przyszywajac kotko
Zwtoczki nr 34 bordowy posrodku
wiatraczka.




SWIAT AMIGURUMI
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Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 02 ecru Ef
o widczka bawetniana nr 23 czerwony '&'
o widczka bawetniana nr 22

Fasada
Widczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: uzywajac dwoch nitek
widczki, wykonaj 15 of +10z [15]

2. okraienie: przerob 14 ps, 3 ps

W ostatnim of, a nastepnie po przeciwnej

stronie tancuszka przerdb 14 psi2 ps
w ostatnim ot [33]

3.-17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [33]

Sptaszcz robotke na brzegu i potacz

krawedzie. Przerob rzad 16 ps, faczac w ten

Sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke. @

Dach

Wtdczka bawetniana nr 23 czerwony

1. okrazenie: uzywajac dwoch nitek
widczki, wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
6. okrazenie: 1 psw kazdym oczku [24]
1. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

ciemnobrazowy
o widczka bawetniana nr 81kremowy
o szydetko nr4
e jgta dziewiarska

9. okraienie: (4 ps, dod) x 6 [36]

10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
11. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]
13. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
15. okrazenie: (3 ps w jednym oczku, 10$)
x24[96] ©

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.

Ok

B e

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

© ps: potstupek




SWIAT AMIGURUMI
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, . Potaczenie elementow
Widczka bawetniana nr 23 czerwony D : S N
Wykonaj 20 ot, nastepnie zakoncz i Przeciagni nitkd znajdujgce si¢ na
element 1 0$  odetnij wioczke Widczka bawetniana nr 81 kremowy e e

. e . pierwszego okrazenia dachu i zwigz
pozostawiajac 10 cm nadmiaru. 1.rzad: wykonaj 5 of + 10z [5] @ je, tak by ztancuszka powstata
2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka petelka.
Okno +102[5] ‘ Potoz okno i drzwi na fasadzie domu,

, , . 3.-9.123d: 1 ps w kazdym oczku +10z [5] jak pokazano na zdjeciu, a nastepnie

WfUCZ/(a baWEfn/ana nra2 ClemnubfaZUWy 10. rzqd:al DS w kaZdym UCZkU [5] przyszyj je jak najmniej Widocznymi

1. rzad: wykonaj 5 ot + 10z [5] Szwami za pomoca igty dziewiarskiej

zakoncz ten element 1 oS, odetnij wioczke > 0 SR
2.123d: 1ps w kazdym oczkutancuszka i schowaj jej nadmiar migdzy oczkami | wioczki w kolorze elementow.
+102[5] splotu. @ Na koniec potoz dach nad fasadg
3.-5. rz3d: 1 ps w kazdym oczku +10z [5] I pofacz elementy jak najmniej

, widocznymi szwami.
6.rzad: 1 ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

: Fenek podroznik :

Ten maty lisek mieszka na pustyni, ale nie dokucza mu pragnienie,
bo nigdy nie rozstaje sie z bidonem.

NNANNANNN

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej 2 bezpieczne oczka do zabawek
nr35 masa pertowa 0 $rednicy 6 mm
© 20 m widczki bawetnianej ® nozyczki, igta dziewiarska,
nr02 écru czerwona kredka Swiecowa
o widczka bawetniana nr 41 i kawatek tkaniny
sjena (otrzymana z jednym © szpilki
Zwczesniejszych numerow) © 50 g wypetnienia
e szydetkonr3 poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
14. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

15. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 10. a 11. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okofo 7 oczek odstepu, a nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg
dociskajac.

16. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
Zacznij wypetniac gtowe.

17. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

18. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 108, odetnij wiaczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

Dokoncz wypetnianie gtowy fenka, @

Pyszczek

Witdczka bawetniana nr 02 écru i nr41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 02 écru
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 5 ps [5]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [5]

3. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [10]
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [10]

5. okrazenie: (1ps, dod) x 5 [15]

SKROTY

dod: przerdb dwa potstupki w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka razem

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
pyszczka do gtowy fenka.

Za pomocg igty dziewiarskiej wyhaftuj nos posrodku pyszczka
widczka nr 41sjena w postaci kilku przylegajacych do siebie
poziomych szwow. @




Tutow

Widczka bawetniana nr 35 masa pertowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

8. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

9.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
12. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

13.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
16. okrazenie: (6 ps, odj) x 3 [21]

11.-22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [21]
23. okrazenie: (5 ps, odj) x 3 [18]

24. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
Zacznij wypetniac tutow fenka.

25. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

26. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,

pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz
do przyszycia tutowia do gtowy fenka.

Dokoncz wkiadac wypetnienie do tutowia fenka,
rownomiernie je dociskajac. €@

Uszy

Widczka bawetniana nr 35 masa perfowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenia: (1ps, dod) x 6 [18]

6.i7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

8. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

9.i10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

11. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Fenek podrdznik
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Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy fenka.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

Nogi
Wioczka bawetniana nr 02 écru i nr 35 masa perfowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 02 écru
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

5.i6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

7. okrazenie: 5 odj, 8 ps [13]

8.-16. okragzenie: wtoczka nr 35 masa pertowa przerob 1ps
w kazdym oczku [13]

Wtdz odrobine wypetnienia do nogi.

Sptaszcz noge na brzegu i potgcz krawedzie. Przerob 6 ps,
tgczac w ten sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac wystarczajaco dtugi zapas, aby przyszyc noge
do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga noge. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Gorne tapki

Widczka bawetniana nr 02 écru i nr 35 masa perfowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 02 écru
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

5. okrazenie: 4 odj, 7 ps [11]

6.-15. okrazenie: widczka nr 35 masa pertowa przerab 1ps
w kazdym oczku [11]

Sptaszcz element na brzegu i potgcz krawedzie. Przerob 5 ps,
tgczac w ten sposab ze sobg naprzeciwlegie oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac wystarczajgco dtugi zapas, aby przyszyc tapke
do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke. @

ogon
Widczka bawetniana nr 02 écru i nr 35 masa perfowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 02 écru
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

8.-10. okrazenie: wtoczka nr 35 masa pertowa
przerob 1ps w kazdym oczku [21]

11. okrazenie: (5 ps, odj) x 3[18]
12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

13. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

15. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

Wypetnij ogon. ©

16.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
19. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

20. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

Sptaszcz ogon na brzegu i potgcz krawedzie. Przerob 4 ps,
taczac w ten sposeb ze sobg naprzeciwlegte oczka. @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do
przyszycia ogona do tutowia fenka.




Fenek podrdznik

Dodatki, hafty i wykonczenia

1i 2. Przygotuj wszystkie elementy fenka
do potgczenia. Przytoz gtowe do tutowia
i sprawdz, czy jest rowno ustawiona,

po czym potacz elementy jak najmniej
widocznymi Szwami za pomoca igty
dziewiarskiej. Podczas szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia

i doInej czesci gtowy, odpowiednio je
dociskajac, tak aby korpus stanowit
mocne podparcie dla gtowy. Zakoncz
Szew, odetnij nitke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

3i4. Przyt6z nogi po obu stronach

na dole tutowia. Sprawdz, czy sg
symetrycznie ustawione wzgledem
0si tutowia, a nastepnie przyszyj je jak
najmniej widocznymi Szwami.

5.Za pomoca szpilek przymocuj uszy po
obu stronach gtowy fenka, tak aby ich
gorna czesc znalazta sie na wysokosci 3.,
adolna10. okrazenia gtowy. Przyszyj

uszy jak najmniej widocznymi szwami,
stopniowo usuwajac szpilki.

6. Przyszyj gorne tapki po obu stronach
tutowia fenka jak najmniej widocznymi
Szwami. Upewnij Sie, ze sg Symetrycznie
ustawione wzgledem osi tutowia.

1. Przyszyj pyszczek do gtowy miedzy 10.
a14. okrazeniem.

8. Na koniec przyszyj ogon z tytu tutowia,
na wysokosci okoto 8. okrazenia.

9. Aby Twoj fenek wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Walizka :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANNANNN
MATERIALY
ewtoczka bawetniana sl
nr 37 cynamon - o
e wioczka bawetniana R
nr 34 bordowy
e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Walizka

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. rzad: wykonaj 35 ot +10z [35]
2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
+107[35]

3.-15. rzad: 1 ps w kazdym oczku
+102[35]

16.rz3d: 1 ps w kazdym oczku [35]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru. @

Za pomocaq igty dziewiarskiej

i pozostawionej wtoczki potacz obydwa
krotsze brzegi elementu jak najmnigj
widocznymi szwami wykonanymina
wysokosci pierwszego i ostatniego
okrazenia walizki, tak by powstata tuba.

Boki

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. rzad: wykonaj 110t + 10z [11]

2.1z3d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
+10z[1]

3.-6.rzad: 1ps w kazdym oczku + 10z [11]
1.rzad: 1ps w kazdym oczku 1]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 30 cm nadmiaru,
Kktorego uzyjesz do przyszycia boku do
czesci gtownej walizki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi taki sam bok. @

7a pomoca igly dziewiarskiej i nadmiaru
wioczki przyszyj jeden z bokow do walizki. €

Wi0z wypetnienie do wnetrza elementu,
rownomiernie je dociskajac, a potem
przyszyj drugi bok.

Paski

Wtdczka bawetniana nr 34 bordowy

Wykonaj dwa tancuszki liczace 42 oczka
(doktadna liczba zalezy od grubosci
walizki, czyli od objetosci wypetnienia).
Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru. @

Za pomoca igty dziewiarskiej

i pozostawionej nitki przyszyj jak
najmniej widocznymi szwami pasy
dookota walizki, jak pokazano
nazdjeciu.

Raczka
Widczka bawetniana nr 34 bordowy

Wykanaj 11 of +10z. Nastepnie przerob
1ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Na koniec przyszyj raczke do walizki,
pomiedzy pasami.



[ ]
~ ”
- -
- ~

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANNANNAN

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr121 kwarcowy szary
o widczka bawetniana ;

nra7szafranowy 000000 e
e szydetkonr3
® wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: wioczka nr121 kwarcowy
Szary zrob 2 oczka tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 1ps w kazdym
oczku, wbijajac szydetko tylko w tylng
nitke petelki oczka [6]

3. okrazenie: witoczka nr 47 szafranowy
przerab (1ps, dod) x 3 [9] @

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke

petelki oczka [12] '
6.—10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] : \
o

W16z odrobine wypetnienia do bidonu. @
11. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
witoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.
Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia,
mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac
supetek.

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

SKROTY
Podczas wykanywania zakretki do bidonu dod: przerob dwa potstupki
wbijaj szydetko tylko w tylng nitke petelki w jednym oczku

oczek 2. okrazenia. € Wez wioczke nr121
kwarcowy szary i whij szydetko w przednia
petelke dowolnego oczka 2. okrgzenia.
Przerob 1ps, a nastepnie przerdb tak samo
1ps w kazdym oczku 2. okrazenia. @

odj: przerab dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek
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Stopien trudnosci: tatwe
* wioczka bawetniana 3 o
nr13 trawiasta zielen E* - =
e wtoczka bawetniana ¥
nr37 cynamon e EE
o szydetkonr3
 gta dziewiarska
© wypetnienie poliestrowe
todyga

Wtdczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

1. okrazenie: wioczka nr13 trawiasta
zielen wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12] @ o
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

5. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

Zacznij wktadac wypetnienie do Srodka
elementu.

7. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] @
8.—25. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [12]
26. okragzenie: wtoczka nr 37 cynamonowy
przerob 1ps w kazdym oczku, wbijajac 29. okrazenie: 1ps w kazdym
szydetko tylko w przednig nitke petelki oczku [30] @
oczka [12] Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
21. okraienie: 2 ps w kazdym oczku [24] ~ iSchowaj jej nadmiar migdzy oczkami
28. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] splotu.
SKROTY - Spod
dod: przerob dwa potstupki - Widczka bawetniana nr 37 cynamon
w jednym oczku : . . .
odj: przeréb dwa oczka razem r(.ﬁtilll((lza[zt]!me. wykonaj6 ps w magicznym

0$: oczko Sciste

ps: poistupek 2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12]




3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

Zakoncz ten element 108 i odetnij
widoczke.

Pedy boczne

Wtdczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zacznij wktadac wypetnienie do srodka
elementu.

4. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

5.—1. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
8. okrazenie: 2 odj, 5 ps [7]

9.-11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [7]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
witoczke. ©@

Powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugi ped. @

i

-.- A

Potaczenie elementow

Za pomocg igty dziewiarskiej i wioczki
nr13 trawiasta zielen przyszyj pedy
boczne do todygi, w pozycji widocznej
na zdjeciach. Przytoz podstawe

pod todyga, dopasowujac do siebie
oczka. za pomoca wtoczki nr 37
cynamonowy wykonaj 30 ps, taczac
W ten sposab ze sobg naprzeciwlegte
oczka ostatniego okrazenia fodygi

i podstawy.
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